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Somos un grupo de artistas, creativos, editores y asociaciones de toda Europa unidos para llamar la atencién publica sobre como
nuestros datos y propiedades intelectuales se estan explotando sin nuestro consentimiento a una escala nunca antes vista. Esta
situacion sin precedentes nos ha llevado a unir fuerzas para llegar hasta las instituciones europeas y hacer oir nuestras voces. Si
cree que sus datos y su trabajo creativo no deben ser explotados impunemente con fines lucrativos por un puiiado de empresas,
unase a nosotros para respaldar esta lucha.

En el verano de 2022 surgi¢ una nueva e increible tecnologia: la IA generativa. Esta forma de inteligencia artificial puede crear imagenes, videos,
textos, programas, audios, modelos 3D y otros contenidos a partir de indicaciones textuales u otros medios proporcionados por el usuario. Para
ello, una IA necesita ser entrenada con un conjunto de datos de medios. La calidad de una IA generativa viene definida por la calidad de esos
datos. Por ejemplo, en lo que respecta a las imagenes, cuantas mas fotos e ilustraciones aprenda una IA, mas estilos sera capaz de reproducir y
mas cosas podra hacer. Por lo tanto, los productos que venden las empresas de IA son el resultado de operaciones sobre conjuntos de datos
que contienen informacion diversa, incluidos millones de imagenes protegidas por derechos de autor, fotografias privadas y otro material sensible.
Estos archivos se recopilaron mediante el raspado indiscriminado de Internet sin el consentimiento de los propietarios de dichos archivos ni de las
personas que aparecen en ellos, y actualmente las empresas de IA los utilizan con fines lucrativos. Este uso de materiales sensibles y datos
biométricos (como las voces de los actores) supone, ante todo, una violacion de los derechos a la intimidad y a la imagen e introduce nuevas y
peligrosas vias para el robo de identidad por medios sin precedentes. Al mismo tiempo, algunas de las empresas que ofrecen servicios de
generacion de contenidos mediante IA estan utilizando y manipulando obras y nombres de artistas para entrenar a sus IA, lo que les permite
ofrecer en el mercado imitaciones de los estilos de estos artistas y de su obra con la promesa de poder generar imagenes originales para
cualquier uso. Esto, a su vez, hace que su producto sea irresistible. Esta explotacion de nuestro trabajo y datos no solo no respeta los derechos
que regulan nuestra sociedad y supone un enorme riesgo para la seguridad, sino que también esta dafiando gravemente el mercado del arte con
consecuencias irreversibles. Consideramos que esto no es mas que el principio de una crisis que afectara a todo tipo de trabajos y ocupaciones,
ya sean creativos o no. El mercado del arte es el primero en verse afectado solo por sus vulnerabilidades estructurales, lo que lo convierte en una
presa facil. Cada vez que surge una tecnologia innovadora, nuestra sociedad tiene que supervisar su despliegue para evitar cualquier dafio o
vulneracion de los derechos humanos, algo que adn no ha ocurrido con la tecnologia de la IA. Ya es hora de que esto cambie.

A continuacion, presentamos los puntos clave que queremos hacer cumplir:

1) Cualquier dato relacionado con personas u obras, en cualquier forma, ya sean datos digitales como archivos de texto, audios, videos o
imagenes, o captados de la realidad mediante camara, micréfonos o cualquier otro medio de registro, no se utilizara para la capacitacion de
modelos de |A sin el consentimiento explicito e informado de su propietario. Pedimos que se amplien a las IA los principios de proteccion de los
datos personales introducidos anteriormente por el RGPD y que se afiada una nueva forma de proteccion especifica para este tipo de
explotacion: el «derecho al entrenamiento». Esta proteccion establece tres escenarios alternativos para las empresas de IA a la hora de utilizar un
contenido para entrenamiento: la imposibilidad de utilizar dicho contenido sin el consentimiento explicito del titular; la autorizacion del titular para
utilizar el contenido sin restricciones, y la autorizacion para utilizar el contenido regulada por un contrato comercial de licencia entre las partes con
términos y condiciones claros.

2) La utilizacién de nombres de personas, nombres artisticos o titulos de obras no cubiertos por una licencia de explotacion para entrenamiento
de IA estara prohibida para aquellos programas informaticos que permitan el uso de indicaciones textuales o vocales para generar imagenes,
videos, textos o audio.

3) El uso de videos, imagenes, audios y textos no cubiertos por una licencia de explotaciéon para entrenamiento en IA estara prohibido para
aquellos programas informaticos que permitan la carga de contenidos multimedia que generen una imagen, un video, un texto o un audio, como
los programas informaticos de imagen a imagen.

4) Se establecera un sistema de indexacion y certificacion «legible por humanos y maquinas» que informe de todas las actividades de las IA y del
contenido completo de sus bases de datos de imagenes, textos, videos y sonidos, ya sean reproducidos total o parcialmente. Las leyendas
como «creado integramente por IA», «creado utilizando material generado por IA» deberian convertirse en la norma.

5) La distincién entre «material protegido por derechos de autor» y «dominio publico» ya no es adecuada para identificar lo que puede y no puede
utilizarse en los conjuntos de datos. Los conjuntos de datos de aprendizaje contienen datos personales sensibles, protegidos por las leyes de
privacidad, pero no por los derechos de autor. Podemos encontrar ejemplos de material divulgado cuando no hubiera sido posible prever su uso
en una base de datos para el entrenamiento de un modelo de |A. Cualquier dato utilizado para ello debera ser recopilado y autorizado por su
legitimo propietario e insertado voluntariamente en esa base de datos por su autor con pleno conocimiento de causa. Las empresas de |A
deberan producir internamente materiales originales para el entrenamiento o dar licencias de material externo siguiendo los términos y contratos
previamente establecidos con sus autores o titulares legitimos.

Para mas informacion, visite www.egair.eu



